
 

 

Plan de actuación para el fomento al razonamiento matemático 

Curso 2025/2026 

  

 Tal y como se recoge en las Instrucciones de 18 de junio de 2024 de la Viceconsejería de 

Desarrollo Educativo y Formación profesional sobre las medidas para el fomento del razonamiento 

matemático a través del planteamiento y la resolución de retos y problemas en Educación Infantil, 

Educación Primaria y Educación Secundaria Obligatoria, el conocimiento instrumental y la 

capacidad de razonamiento que aportan las matemáticas son aprendizajes fundamentales para 

que nuestro alumnado se desenvuelva con éxito en la vida cotidiana y para que puedan afrontar 

retos presentes y futuros. Es por esto, que el aprendizaje de las matemáticas suscita un interés 

social, tanto por la necesidad del desarrollo personal y académico de nuestro alumnado, como por 

la importancia de las mismas para su futuro profesional.  

Son numerosos los estudios y las iniciativas que, últimamente, se vienen desarrollando en 

relación con la didáctica de las Matemáticas, con el uso aplicado de las mismas en los contextos 

cotidianos, y con la necesidad del desarrollo del razonamiento. Por otra parte, son tradicionales las 

dificultades asociadas a su aprendizaje que, como para otras áreas o materias, pueden derivarse 

de percepciones sociales y prejuicios construidos a lo largo de los años, o bien de un enfoque 

inadecuado de las mismas. Así pues, resulta muy importante desarrollar en el alumnado las 

herramientas y saberes básicos de las Matemáticas que les permitan desenvolverse tanto en 

contextos personales, sociales, académicos, científicos y laborales. 

 Teniendo en cuenta, además, que la investigación en didáctica ha demostrado que el 

rendimiento en Matemáticas puede mejorar si se cuestionan prejuicios y se desarrollan los 

procesos de enseñanza y aprendizaje adecuados, vinculados con actitudes y emociones positivas 

hacia las Matemáticas. 

 Para cumplir con dichas instrucciones el departamento de matemáticas del IES Puerto de la 

Torre ha elaborado el presente plan como propuesta de actuación en el Centro. 

 

1.- Marco legal 

La Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación, establece como prioridad para el alumnado 

el desarrollo de las habilidades lógico-matemáticas y, refiriéndose a la etapa de Educación 

Secundaria Obligatoria, reclama una atención especial a la adquisición y el desarrollo de las 

competencias establecidas, entre las que se encuentran las Matemáticas y se fomenta el uso de 

las mismas, impulsando el incremento de la presencia de alumnas en estudios del ámbito de las 

Ciencias y las Matemáticas. 

 La Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educación de Andalucía, señala especial 

relevancia a la Competencia en razonamiento matemático, entendida como la habilidad para utilizar 

números y operaciones básicas, los símbolos y las formas de expresión del razonamiento 



 

matemático para producir e interpretar informaciones y para resolver problemas relacionados con la 

vida diaria y el mundo laboral. 

 En el Decreto 102/2023 de 9 de mayo, por el que se establece la ordenación y el currículo 

de la etapa de Educación Secundaria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, el razonamiento 

matemático está presente, con especial atención a la resolución de problemas que requieran la 

realización de operaciones de cálculo, conocimientos geométricos y estimaciones, así como de su 

aplicación a situaciones de la vida cotidiana, además de las habilidades y métodos de recopilación, 

de sistematización y de presentación de la información para aplicar procesos de análisis, de 

observación y de experimentación, fortaleciendo así las habilidades y destrezas de dicho 

razonamiento. 

 Asimismo, en las Órdenes de 30 de mayo de 2023 por las que se desarrolla el currículo 

correspondiente a las etapas de Educación Infantil, Educación Primaria y Educación Secundaria 

Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se contemplan medidas de atención a la 

diversidad encaminadas a la detección y potenciación de capacidades en diferentes áreas de 

conocimiento del alumnado: creativa, lógica, matemática o espacial, contribuyendo no solo al éxito 

en su ámbito académico, sino también a una orientación personalizada que se ajuste a las 

capacidades y destrezas de cada uno de ellos. 

 

2.- Finalidad y objetivos del Plan para el fomento del Razonamiento 

matemático. 

1. Finalidad 

• Fomentar el desarrollo del razonamiento matemático del alumnado. 

 

2. Objetivos 

• Conocer los principales elementos teóricos que intervienen en el planteamiento y la 

resolución de problemas. 

• Reflexionar sobre las diferentes categorías de problemas y determinar las más 

adecuadas para el alumnado de nuestro centro. 

• Estudiar los diferentes factores que intervienen en la resolución de un problema, 

otorgando especial importancia al estudio del enunciado. 

• Establecer un esquema común o método para la resolución de problemas 

matemáticos, aunque respetando el desarrollo de métodos propios por parte del 

alumnado. 

• Proporcionar técnicas para la elaboración de problemas. 

• Gestionar la atención a la diversidad de manera más efectiva a través del 

razonamiento matemático. 

 

 



 

3.- Motivación real. Justificación de la necesidad de poner en 

funcionamiento este Plan. 

 En el proceso de enseñanza y aprendizaje de nuestro alumnado siempre nos encontramos 

con una gran dificultad a la hora de resolver problemas. El aprendizaje de saberes básicos y 

algoritmos de cálculo son la primera fase del aprendizaje, pero, para alcanzar la segunda fase, que 

es la aplicación de dichos saberes y algoritmos para la resolución de problemas, a nuestro 

alumnado les tiembla el pulso: 

• El mero hecho de afrontar una actividad que no se parece a las vistas durante el desarrollo 

de sesiones anteriores, o simplemente el tener que leer, comprender y sacar sus propias 

conclusiones de su trabajo les crea una inseguridad que normalmente va asociado al 

fracaso.   

• Es curioso cómo los problemas y actividades las cuáles se pueden resolver de varias 

formas en vez de resultarles más favorable, les crea mayor inseguridad y, por tanto, mayor 

dificultad. 

• Cuántas veces les decimos que la clave para afrontar un problema con éxito es que 

comprendan su enunciado. La comprensión lectora es el caballo de batalla no sólo en 

matemáticas, sino en el resto de materias. 

• Definitivamente, debemos subrayar que uno de los motivos del fracaso en la resolución de 

problemas es que nuestro alumnado no trabaja casa: para resolver problemas nuestro 

alumnado deberá tener conocimientos básicos bien afianzados, así como la aplicación de 

algoritmos de cálculo, que deben tener su entrenamiento con el trabajo diario de casa. 

• Por último, aunque no menos importante, debemos señalar que las componentes afectivas 

y de motivación juegan un papel fundamental y no pueden ignorarse. La autoestima, el nivel 

de confianza en sí mismo y una actitud positiva hacia la resolución de problemas son 

objetivos prioritarios a alcanzar si se desea mejorar la enseñanza de resolución de 

problemas. 

 

4.- Cómo enfocar la Resolución de Problemas: 

 La capacidad para plantearse y resolver problemas está en la base de todo conocimiento 

científico; es a menudo un reto para el individuo y constituye la actividad mental por excelencia del 

ser humano: descubrir. Resolver un problema va más allá de hacer una o varias operaciones y 

encontrar un resultado, es algo más que ejecutar un algoritmo: tiene más que ver con hacer 

preguntas relacionadas con la matematización de un problema real, o bien con la construcción de 

nuevos objetos matemáticos y responder a esas preguntas. Todo esto indica ya que vamos a 

encontrarnos con dos tipos de problemas: los que surgen del interior de la propia disciplina 

matemática y los que provienen del mundo exterior, de la vida real. 

  

 



 

Trabajar con este segundo tipo de problemas plantea cuestiones fundamentales sobre las 

relaciones entre matemáticas y realidad, y permitirá que las demás materias que se imparten 

(Biología y Geología, Física y Química, Tecnología… pero también Geografía e Historia, Lengua 

Española y Literatura, Música, Educación Plástica, Visual y Audiovisual…) planteen a su alumnado 

situaciones problemáticas que se puedan abordar con éxito utilizando las herramientas propias del 

razonamiento matemático. Por tanto, este tipo de problemas serán prioritarios en los niveles que 

nos ocupan (12 a 16 años).  

 En las clases de la materia Matemáticas, además de este tipo de problemas conectados 

directamente con el mundo real, se trabajará con problemas propios de las matemáticas haciendo 

explícitas las conexiones entre los diferentes elementos matemáticos interconectando conceptos y 

procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado 

(competencia específica 5). 

 En las Instrucciones de la Consejería se indica que las actividades para el desarrollo de la 

competencia matemática deberán tener un carácter eminentemente instrumental y vinculado a 

otras áreas del conocimiento. El enfoque instrumental da prioridad al dominio y uso de hechos, 

destrezas y conceptos básicos que se toman como herramientas. Las definiciones deben estar 

interiorizadas, incorporadas a la memoria de los estudiantes y las reglas y rutinas operativas se 

deben ejecutar con la mayor rapidez y precisión posibles (ello incluye un uso adecuado de la 

calculadora y herramientas informáticas).  

 El enfoque instrumental (importante sobre todo en 1º y 2º de ESO) irá evolucionando 

paulatinamente hacia un enfoque funcional, donde el conocimiento permite modelar situaciones 

reales y está orientado a responder a cuestiones y resolver problemas en diferentes contextos. 

 

 

5.- Un modelo de Resolución de Problemas: 

 Existen muchos modelos de resolución de problemas y todos ellos responden 

aproximadamente al mismo esquema general: 

1. Leer y comprender el enunciado del problema. 

2. Concebir un plan. 

3. Ejecutar el plan. 

4. Revisar la solución obtenida. 

Esos modelos tienen, de una u otra manera, el defecto de considerar la actividad de 

resolución de problemas como algo lineal en la que unas fases suceden a otras. Además, el 

método debería tener en cuenta la especificidad de cada problema, por lo que es difícil diseñar un 

método único de actuación. En todo caso, al alumnado se le facilitará el siguiente guion para el 

abordaje y resolución de problemas: 

 

 

 



 

❖ Antes de resolver el problema: 

➢ Entérate bien de lo que dice. Lee detenidamente el enunciado. Si es necesario busca el 

significado de las palabras que no entiendas, léelo varias veces…Si es posible haz un 

dibujo, un esquema o un gráfico donde escribir los datos y aclarar las relaciones entre 

ellos. 

➢ Haz un plan para resolverlo. Antes de empezar a calcular, planea lo que vas a hacer y 

los pasos que vas a dar. Piensa también si tienes todos los datos necesarios o si te 

sobra alguno. Busca relaciones entre los datos que te dan y lo que te piden, recuerda 

algún problema parecido que hayas resuelto anteriormente; intenta resolver el problema 

cambiando los números por otros más sencillos… 

❖ Durante la resolución del problema: 

➢ Realiza las operaciones de forma clara y ordenada. 

➢ Cada vez que obtengas un resultado parcial escribe la unidad de medida y lo que 

representa (metros de altura de un puente, litros de leche utilizados para fabricar queso, 

años de edad del abuelo…) 

❖ Después de resolver el problema: 

➢ Comprueba la solución que obtengas; fíjate en si es demasiado grande o demasiado 

pequeña (normalmente las soluciones de los problemas son “lógicas”: nadie se bebe 18 

litros de leche en el desayuno, ni tiene un hermano de 243 años de edad, ni una 

estatura de 4,5 metros…) 

➢ Escribe en un recuadro la solución, respondiendo claramente a la pregunta o preguntas 

del problema. 

➢ Vuelve a leer el problema: ¿has respondido a lo que se preguntaba? ¿Falta algo por 

hacer o responder? 

A continuación mostramos una infografía que puede ser común a todas las áreas: 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

6.- Desarrollo del Plan para el fomento del razonamiento matemático en 

el IES Puerto de la Torre. 

 Atendiendo las instrucciones de la Consejería,  el departamento de Matemáticas coordinará 

estas actuaciones con el resto de departamentos didácticos relacionados con el Área Científico-

Tecnológica. 

De esta manera, en función del nivel académico en la etapa de Secundaria Obligatoria se ha 

establecido un reparto, en respuesta al número de materias implicadas y número sesiones 

semanales: en cada semana se establecerá un tiempo definido en el horario. Este tiempo se 

distribuirá en tres días distintos con una duración de, al menos, treinta minutos por sesión. El 

calendario de actuación propuesto será el siguiente: 

 

CURSOS ½ SESIÓN ½ SESIÓN ½ SESIÓN 

1º DE ESO MAT(4) ByG(3) MUS(2) 

2º DE ESO MAT(4) FyQ(3) TyD(3) 

3º DE ESO MAT(4) FyQ(3) ByG(2)/TyD(2) 

3º y 4º DIVERSIF. ACT(8) ACT(8) ACT(8) 

4º DE ESO A MAT(4) FyQ/ECE(3) TECNO/EART(3) 

4º DE ESO B MAT(4) FyQ/ECE(3) EART/ByG/DIG(3) 

4º DE ESO C MAT(4)                    ECE(3) DIG(3) 

4º DE ESO D MAT(4) DIG(3) FOP(3) 

 

 Cada departamento decidirá el tipo de actividades que planteará para contribuir, en función 

de las materias que imparta, a la mejora de los mecanismos de razonamiento matemático del 

alumnado.  Al final de este anexo se adjunta un cuadro con algunas estrategias de resolución de 

problemas, asociadas a los saberes básicos de las matemáticas, por curso, que pueden orientar al 

trabajo del/a docente. 

 Cada departamento llevará un control de las actividades que se han estado desarrollando 

en sus sesiones, principalmente para hacer balance, evaluación y puesta en común con el resto de 

departamentos al finalizar cada trimestre.  

 En la página web de la Consejería de Desarrollo Educativo y Formación Profesional, se 

dispondrá un apartado específico para la creación y difusión de recursos y materiales matemáticos 

en diferentes formatos (digitales, con posibilidad de impresión, en forma de proyectos, etc.) que 

podrán ser utilizados y compartidos por todo el profesorado. Los recursos y materiales allí alojados 

se dispondrán de forma ordenada atendiendo a las etapas, categorías, formato, tipologías de 

problemas, etc.  

(https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/web/plan-de-impulso-al-razonamiento-matematico/ ) 

(https:/www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/web/plan-de-impulso-al-razonamiento-matematico/%20)


 

 

7.- Evaluación, seguimiento y propuestas de mejora. 

 

En el proceso de evaluación de las programaciones didácticas, en la valoración de los 

resultados de cada evaluación trimestral, cada departamento didáctico valorará el desarrollo de lo 

propuesto en su programación, así como la evolución en los aprendizajes para la resolución de 

problemas, planteando las modificaciones que crea convenientes. Al finalizar el curso, el  ETCP y 

el Claustro de profesorado, a partir de los resultados de la materia de Matemáticas y de las 

informaciones aportadas por los demás departamentos, valorarán el resultado de las actividades 

desarrolladas en las aulas y plantearán las medidas y propuestas que procedan para el curso 

siguiente. 

  



 

 

8.- Recursos recomendados. 

1.-Página Web sobre Medidas para el Impulso del Razonamiento Matemático. 

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/web/plan-de-impulso-al-razonamiento-

matematico/ 

2.-Recursos Educativos  Abiertos. Consejería de Desarrollo Educativo y Formación 

Profesional. 

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/eaprendizaje/rea/ 

EDEA | Banco de Recursos (juntadeandalucia.es) 

https://edea.juntadeandalucia.es/utilidadesbr/banco?from_gateway=true 

3.-Más recursos. 

https://intef.es/recursos-educativos/matesgg/ 

https://intef.es/recursos-educativos/ 

https://www.tocamates.com/ 

https://sites.google.com/virgendelavilla.com/mates-pcm/manipulativas 

https://view.genially.com/66200c942d80af00154b653c/interactive-content-problemas-

sobre-mezclas-para-resolver-con-ecuaciones 

https://view.genially.com/661bf6c94f82e10014e9db27/interactive-content-problemas-

geometricos-para-resolver-con-ecuaciones 

https://view.genially.com/661e267425e240001482ca24/interactive-content-problemas-

sobre-edades-para-resolver-con-ecuaciones 

https://view.genially.com/6616be6eaf47f8001483f56d/interactive-content-problemas-

numericos-para-resolver-con-ecuaciones 

https://view.genially.com/639f59add7ce6c0018cc67b7/interactive-content-modelizamos-

para-resolver-problemas 

https://view.genially.com/634d8241bf24cc0018671cb4/interactive-content-estrategia-

descomponer-el-problema-en-otros-mas-sencillos 

https://sites.google.com/virgendelavilla.com/robotica/1r_desconectado/cuadernos_pc 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/web/plan-de-impulso-al-razonamiento-matematico/
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https://www.juntadeandalucia.es/educacion/eaprendizaje/rea/
https://edea.juntadeandalucia.es/utilidadesbr/banco?from_gateway=true
https://intef.es/recursos-educativos/matesgg/
https://intef.es/recursos-educativos/


 

 

Propuesta de estrategias de resolución de problemas, asociadas a los saberes básicos de las 

matemáticas, por curso (éstas se trabajarán entre otros recursos, con los que la editorial Santillana 

ofrece): 

1º de ESO: 

 

SdA Saberes básicos Estrategias de Raz. Mat. 
Divisibilidad A. Sentido numérico. 

MAT.1.A.1. Conteo. 
MAT.1.A.2. Cantidad. 
MAT.1.A.3. Sentido de las operaciones. 

MAT.1.A.4. Relaciones. 
MAT.1.A.5. Razonamiento proporcional. 
MAT.1.A.6. Educación financiera. 

Método Ensayo-Error 

Uso de tablas para organizar los 
datos 

Enteros Diagramas en árbol 

Fracciones Reducir el problema a uno más 
sencillo 

Álgebra D. Sentido algebraico. 
MAT.1.D.1. Patrones, pautas y regularidades. 
MAT.1.D.2. Modelo matemático. 
MAT.1.D.3.Variable: comprensión del concepto en sus diferentes 

naturalezas. 
MAT.1.D.4. Igualdad y desigualdad. 
MAT.1.D.4.2. Relaciones lineales y cuadráticas 

Uso del lenguaje algebraico 

Álgebra Modelizar el problema. Ecuaciones 

Proporcionalidad 
aritmética 

Empezar por le final 

Funciones 

Geometría  Hacer dibujos y encontrar pautas 

Geometría  Imaginar el problema resuelto 

Geometría  Reducir el problema a otro conocido 

Probabilidad y 
Estadística 

E. Sentido estocástico. 
MAT.1.E.1. Organización y análisis de datos 

MAT.1.E.2. Inferencia. 

Averiguar si un juego es justo 

Diagramas en árbol 

Uso de tablas para organizar datos. 

 F. Sentido socioafectivo. 
MAT.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones 
MAT.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 
MAT.1.F.3. Inclusión, respeto y diversidad. 

En todas y cada una de las 
estrategias trabajadas 

 
2º de ESO: 

SdA Saberes básicos Estrategias de Raz. Mat. 
Enteros A. Sentido numérico. 

  MAT.2.A.1. Conteo. 
  MAT.2.A.2. Cantidad. 
MAT.2.A.3. Sentido de las operaciones. 

  MAT.2.A.4. Relaciones. 
MAT.2.A.5. Razonamiento proporcional. 

MAT.2.A.6. Educación financiera. 

Buscar regularidades 

Fracciones Hacer un dibujo. Barras de Singapur 

Potencias y Taíz 
cuadrada 

Buscar regularidades y generalizar 

Números 
decimales 

Hacer un dibujo a escala 

Álgebra D. Sentido algebraico. 

MAT.2.D.1.Patrones, pautas y regularidades: observación y 

determinación de la regla de formación en casos sencillos. 

MAT.2.D.2. Modelo matemático. 

MAT.2.D.3.Variable: comprensión del concepto en sus diferentes naturalezas. 

MAT.2.D.4. Igualdad y desigualdad. 

MAT.2.D.5. Relaciones y funciones. 

MAT.2.D.6. Pensamiento computacional. 

Hacer un esquema 

Ecuaciones Expresar relaciones a través de 
ecuaciones. 

Sistemas de 
Ecuaciones 

Diferentes formas de nombrar las 
incógnitas. Búsqueda de la opción 
más fácil 

Proporcionalidad 

numérica 

Empezar por el final 

Funciones Interpretar gráficos y dibujos 

Proporcionalidad 
geométrica 

B. Sentido de la medida. 

MAT.2.B.1. Magnitud. 

MAT.2.B.2. Medición. 

MAT.2.B.3. Estimación y relaciones. 

C. Sentido espacial. 

MAT.2.C.1. Figuras geométricas de dos y 

tres dimensiones. 

MAT.2.C.2. Localización y sistemas de 

representación. Relaciones espaciales 

MAT.2.C.3. Visualización, razonamiento 

Imaginar el problema resuelto. 

Figuras planas Hacer o completar un dibujo. 

Cuerpos 
geométricos. Áreas 

Reducir el problema a otro conocido 

Volumen de cuerpos 

geométricos 

Hacer un diagrama en árbol 

Utilizar tablas, gráficas y 
ecuaciones. 



 

y modelización geométrica 

 

 

 Estadística E. Sentido estocástico. 

MAT.2.E.1. Organización y análisis de datos 

MAT.2.E.2. Inferencia. 

Pasar de una gráfica a una tabla 

Uso de tablas para organizar datos. 

 F. Sentido socioafectivo. 

MAT.2.F.1. Creencias, actitudes y emociones 

MAT.2.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 

MAT.2.F.3. Inclusión, respeto y diversidad. 

En todas y cada una de las 
estrategias trabajadas 

 

 

 
3º de ESO: 

SdA Saberes básicos Estrategias de Raz. Mat. 
Racionales A. Sentido numérico. 

  MAT.3.A.1. Conteo. 
  MAT.3.A.2. Cantidad. 

MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones. 

  MAT.3.A.4. Relaciones. 
MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional. 

MAT.3.A.6. Educación financiera. 

Método de ensayo y error 

Potencias y raices Empezar por le final 

Progresiones Buscar regularidades y generalizar 

Proporcionalidad 
numérica 

Elaborar números índice. 

Polinomios D. Sentido algebraico. 

D. Sentido algebraico. 

MAT.3.D.1.Patrones, pautas y regularidades: observación y 

determinación de la regla de formación en casos sencillos. 

MAT.3.D.2. Modelo matemático. 

MAT.3.D.3.Variable: comprensión del concepto en sus diferentes naturalezas. 

MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad. 

MAT.3.D.5. Relaciones y funciones. 

MAT.3.D.6. Pensamiento computacional. 

Expresar relaciones en forma 
algebraica. 

Ecuaciones de 1º y 
2º grado 

Elegir la incógnita. 

Sistemas de 
Ecuaciones 

Diferentes formas de nombrar las 
incógnitas. Búsqueda de la opción 
más fácil 

Proporcionalidad 

numérica 

Empezar por el final 

Funciones Relacionar tabla, gráfica y fórmula 

Funciones lineales y 

cuadráticas 

Utilizar tablas, gráficas y 
ecuaciones 

Lugares 
geométricos. Áreas 
y perímetros 

B. Sentido de la medida. 

MAT.3.B.1. Magnitud. 

MAT.3.B.2. Medición. La probabilidad como medida asociada a 

la incertidumbre de experimentos aleatorios. 

MAT.3.B.3. Estimación y relaciones. 

C. Sentido espacial. 

MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y 

tres dimensiones. 

MAT.3.C.2. Localización y sistemas de 

representación. Relaciones espaciales 

MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones. 

MAT.3.C.4. Visualización, razonamiento y modelización 

geométrica. 

 

 

 

Particularizar y  generalizar. 

Movimientos y 
semejanzas 

Asociar el problema a otro conocido 

Cuerpos 
geométricos 

Hacer un dibujo 

 
Utilizar tablas, gráficas y 
ecuaciones. 

 Estadística E. Sentido estocástico. 

MAT.3.E.1. Organización y análisis de datos 

MAT.3.E.2: Incertidumbre 

MAT.3.E.3. Inferencia. 

Hacer encuestas 

Probabilidad Método de ensayo y error. 

 F. Sentido socioafectivo. 

MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones 

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 

MAT.3.F.3. Inclusión, respeto y diversidad. 

En todas y cada una de las 
estrategias trabajadas 

 

 

 

 

 

 



 

 

4º de ESO Opción A 

 

 

SdA Saberes básicos Estrategias de Raz. Mat. 
Números reales A. Sentido numérico. 

MAA.4.A.1. Conteo. Resolución de situaciones y problemas de la vida 
cotidiana: estrategias para el recuento sistemático. 

MAA.4.A.2. Cantidad. 

MAA.4.A.3. Sentido de las operaciones. 

MAA.4.A.4. Relaciones. 

MAA.4.A.5. Razonamiento proporcional. 

MAA.4.A.6. Educación financiera. 

Método Ensayo-Error 

Uso de tablas para organizar los 
datos 

Proporcionalidad 
numérica 

Hacer un esquema 

Reducir el problema a uno más 
sencillo 

Polinomios y 
ecuaciones 

D. Sentido algebraico. 
MAA.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observación, 
generalización y término general en casos sencillos. 
MAA.4.D.2. Modelo matemático. 
MAA.4.D.3. Variable. 
MAA.4.D.4. Igualdad y desigualdad. 
MAA.4.D.5. Relaciones y funciones. 
MAA.4.D.6. Pensamiento computacional. 
 

Uso del lenguaje algebraico 

Sistemas de 
ecuaciones. 
Inecuaciones 

Experimentar con los datos del 
problema. 

Funciones Empezar por le final 

Gráfica de una 

función 

Imaginar el problema resuelto 

Hacer tablas y gráficas 

 Perímetros, áreas 
y volúmenes 

B. Sentido de la medida. 
C. Sentido espacial. 
MAA.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 
MAA.4.C.2. Movimientos y transformaciones. 
MAA.4.C.3. Visualización, razonamiento y modelización 
geométrica 

Hacer dibujos y encontrar pautas 

Imaginar el problema resuelto 

Reducir el problema a otro conocido 

Probabilidad y 
Estadística 

E. Sentido estocástico. 
MAA.4.E.1. Organización y análisis de datos. 
MAA.4.E.2. Incertidumbre. 
MAA.4.E.2. Inferencia 

Uso de tablas para organizar datos. 

Diagramas en árbol 

Uso de tablas de contingencia. 

 F. Sentido socioafectivo. 
MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones. 
MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 
MAA.4.F.3. Inclusión, respeto y diversidad. 

En todas y cada una de las 
estrategias trabajadas 

 

 

4º de ESO Opción B 

 

SdA Saberes básicos Estrategias de Raz. Mat. 
Números reales A. Sentido numérico. 

MAB.4.A.1. Cantidad. 

MAB.4.A.2. Sentido de las operaciones. 

MAB.4.A.3. Relaciones. 

MAB.4.A.4. Razonamiento proporcional. 

 

Método de ensayo y error 

Potencias y 
radicales. 
Logaritmos 

Utilizar notación científica 

Polinomios y 
fracciones 
algebraicas 

D. Sentido algebraico. 
MAB.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observación, 
generalización y término general en casos sencillos. 
MAB.4.D.2. Modelo matemático. 
MAB.4.D.3. Variable. 
MAB.4.D.4. Igualdad y desigualdad. 
MAAB4.D.5. Relaciones y funciones. 
MAB.4.D.6. Pensamiento computacional. 

Expresar relaciones en forma 
algebraica. 

Ecuaciones e 
inecuaciones 

Experimentar con los datos del 
problema 

Sistemas de 
Ecuaciones e 
inecuaciones 

Buscar regularidades 

 Empezar por el final 

Funciones Imaginar el problema resuelto 

Tipos de funciones: 
polinómicas, 
racionales, 
exponenciales,... 

Utilizar tablas, gráficas y 
ecuaciones 

Obtener gráficas a través de otras 
más sencillas 

Áreas y 
volúmenes. 
Semejanza 

B. Sentido de la medida. 
MAB.4.B.1. Medición. 
MAB.4.B.2. Cambio. 

Imaginar el problema resuelto. 



 

Trigonometría  
C. Sentido espacial. 
MAB.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 
MAB.4.C.2. Localización y sistemas de representación. 
MAB.4.C.3. Movimientos y transformaciones. 
MAB.4.C.4 Visualización, razonamiento y modelización geométrica 

Utilizar ángulos de elevación y de 
depresión. 

Vectores y rectas. Hacer un dibujo 

 
Construir curvas a través de 
envolventes 

 Estadística E. Sentido estocástico. 
MAB.4.E.1. Organización y análisis de datos. 
MAB.4.E.2. Incertidumbre. 
MAB.4.E.2. Inferencia 

Utilizar métodos aproximados 

Combinatoria Hacer esquemas. Diagramas en 
árbol 

Probabilidad Uso de tablas de contingencia 

 F. Sentido socioafectivo. 
MAB.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones. 
MAB.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 
MAB.4.F.3. Inclusión, respeto y diversidad. 

En todas y cada una de las 
estrategias trabajadas 

 

 

 


